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d d i . ENCONTROS DE MONSTROS
Tabelas de Encontros de Undermountain ERRANTES: PRIMEIRO NiVEL

Essas tabelas estdao baseadas nos monstros
especificos de FORGOTTEN REALMS™ - Cenario de Resultado )
Campanha e o Mestre sabio devera variar entre essas do d20 Encontro
tabelas e as do Livro dos Monstros ou, o que seria ainda 3-12 ogros ou bugbears
melhor, iré projetar e criar as suas proprias. 2-8 aranhas imensas ou homens-rato
Todos os monstros relacionados a seguir estarao 4-16ores .
detalhados nas Fichas dos Monstros e no capitulo Guia 2-12 centopéias ou tracas gigantes
dos Monstros do livro Aventuras em Undermountain, que 3-18 stirges ou morcegos gigantes
farae parte do préximo conjunto de Forgotten Realms. 172‘man.t1c0ras on 1cucrottas. .
Também aparecem no Livro dos Monstros ou serao 1 diabrete ou serpente constritora gigante
apresentados em produtos futuros. Em casos onde dois 2-16 carnigais ou arnaldlg(}ad.ns
monstros sio dados com um “ou” entre eles, o Mestre devera 1-4 burbur ou verme de carnica
escolher que tipo é mais apropriado para aquela regido e 1-12 trolls ou esqueletos

para a for¢a atual do grupo dos personagens. 1-20 garras rastejantes (vagando como
predadores, seguindo suas ordens)

1-8 teias vivas ou esqueletos

1-4 heucuvas ou zumbis monstros

2-8 ras gigantes ou carnegais

4-16 goblins ou vespas gigantes

2-12 zumbis ou trolls

3-12 orcs ou besouros de fogo

2-4 homens-rato ou chacais-metamorfos

1-3 rhaumbusun ou cagadores subterraneos
2-8 esqueletos ou dopplegangers
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Resultado
LABBLA DO HNCONIRG o e 1 beholderigi;; :;t;rzal ou arcano
DE MONSTROS ATRAIDOS

1-4 zorns ou umber hulks
1-4 amaldicoados ou sharn
3-12 dopplegangers ou gnolls
1-12 trolls
1-4 ettins ou fomorians
1-6 vermes de carnica
2-12 lampréias terrestres ou drows
1-6 carnigais ou aventureiros (grupo de PdMs)
1 espectro ou rastreador escorregadio
3-30 orcs ou robgoblins
1-4 sharn ou loucrottas
poderes e menos pontos de vida ou dano. Esses encontros 1 bulette ou diabrete
perigosos ensinam aos personagens uma das ligdes 1-6 carnicais ou aventureiros (grupo de PdMs)
basicas de sobrevivéncia em calaboucgos, em 9.8 cdes infernais ou devoradores de mentes
Undermountain e através dos Reinos: saiba quando fugir! 2-20 sombras ou ratos {comuns)

1-3 sharn ou gosma ocre

1 agarrador ou cubo gelatinoso

12-48 jermlaines

20 1-3 naga espiritual

Quando ha uma explosdo, uma grande e barulhenta
batalha, ou qualquer outra agitacdo, o Mestre devera
escolher um ou mais “monstros atraidos” para surgir e
tornar as coisas ainda mais dificeis aos personagens. A
melhor maneira de fazer isso € escolhendo especialmente
cada criatura; se nio for possivel, use a tabela ao lado. Se
o monstro escolhido ao acaso for poderoso demalis para
0s personagens, jogue novamente o dado ou, melhor ainda,
faca com gque o monstro ja aparcga ferido, tenba menos
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Parte integrante da edigdo n® 3 de FORGOTTEN REALMS™ - Cs Reinos Esquecidos. Ndo pode ser vendido separadamente..
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. ESCADAS
PORTA PILAR CHHHRT- e

PORTA DE e RAMPA
MAO UNICA "5%9:% | PEDREGULHOS |=——— PARA BAIXO

ESCALA: UM QUADRADO EQUIVALE A 3 METROS

PORTA SECRETA BARREIRA Fa || Acua

PORTA SECRETA . || DIRECAO DA
DE MAO UNICA S =" | CORRENTEZA

POCO/ARMADILHA BALISTA R

(ABERTO)

APOSENT
POGO/ARMADILHA CORTINA AL

(COBERTO)
CORTINA DA AREA DE
POCO ESCURIDAO INTERESSE
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yd ENCONTROS DE MONSTROS TABELA DE ENCONTRO
: ' - ERRANTES: SEGUNDO NiVEL DE MONSTROS ATRAIDOS

Resultado Hesltado
do d20 Encontro do d20 Biailiss
1 4-16 ogros ol bugbears ) _ 1 1 beholder beijo mortal ou arcano
2 2-8 aranhas imensas ou cées infernais 9 1A Farnd B amber Wil
3 4-16 ratos gigantes ou jermlaines 3 1-4 z}ﬁaaidi(;oados ;m 'eha‘m
4 2-12 centopéias gigantes ou besouros de fogo v, 3.12 dr)ppif=g'ing;‘rq '0;] anolls
5 3-18 stirges ou morcegos gigantes 5 1-12 trolls i s :
6 1-2 basiliscos ou burburs 6 1-4 cttin; Gttty
7 1 bulette ou rhaumbusun = 1-6 V(‘i‘m\.vs' ch-*. (“:rrlli(;'x»
g ?ii fmjs (t)tu flrowsa(pat;rujlha?r " 8 2-12 lampréias t.e::rrtis(.rcs ou drows
1'0 1' ,(“L?('m A f)u v.fggms . {(,ld‘rr:]“g,a 9 1-6 carnicais ou aventureiros {grupo de PdMs)
PSS D SAPTELAAO] PRGNS 10 1 espectro ou rastreador escorregadio
11 1-20 garras rastejantes (vagando sob ordens) 11 3-30 orcs ou robgoblins
5 o g 25 f 5
. g Of"f*”lp“? { 12 1-4 sharn ou leucrottas
2 LeBitelas viasion €Sql.}€1€§,05 13 1 bulette ou diabrete
ii :1;; (f:a@adﬂrfs’s?ji?i:cirancos c);lzuméam monstros 14 1-6 carnicais ou aventureiros (grupo de PdMs)
15 qﬁi Gungt;s %,uar ) ]{Eigu HBCIHROR 15 2-8 cies infernais ou devoradores de mentes
: ~10 EOLIRNS OU K0RD0I08 16 2-20 sombras ou ratos [comuns)
z i : 278 | 16 2-12 trolls ou esqueletos | ey =
E5 m = 07 17 3-12 robgoblins 17 1-3 sharn ou gosmas ocres
= ; i T g S 1 e MO e . ' 18 1 agarrador ou cubo gelatinoso
: 18 4-8 homens-rato ou chacais metamorios 19 12-48 jermlaines
19 1-2 monstros da ferrugem ou sharn 20 1.3 n'z.g;»; (:vpiz';{lni«;

2TF2
S 20 2-8 esqueletos ou dopplegangers
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